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WS②の流れ

11:00~12:00 ワーク①まち歩きをして浪江町の今と未来を考えよう！

13:30~14:00 ワーク②「浪江町の新たな気付きを発見しよう！●●を新たに発見した！」

14:20~15:00 ワーク③「●●地区にルールを作ってよくしたい！自分なら●●ができる！」

• まち歩きをしながら気が付いたことを探す
• 浪江駅前整備事業の紹介を受け、将来の浪江町のことを考える

• まち歩きを振り返り、気が付いたところを地図や写真に
付箋を貼る

※午後の部から参加の方はGoogleストリートビューを使い、
ファシリテーターがまち歩きルートを説明します

• 景観まちづくりで町民が決められる建物のルール・取り
組みが書いてあるカードをみながら、「浪江町のここをこ
のカードでもっと良くしたい」「自分ならまちづくりのために
こうできる」と思うことを話し合う

●●の場所はこれか
らも残していきたい

●●の場所は花壇が
よく整備されていた

●●の場所は緑にあふれていてこれからも残して
いきたい
このカードを使えば緑あふれる場所を維持できる！
自分でもぜひ取り組んでいきたい！

第2回ワークショップ 全体の流れ

目指したい町並みを考える

ルール・取り組みを知り、できることを考える

地域の特色を活かした良好な景観の保全や創造を図り、
次代の浪江町民が誇りとできる景観の町をつくる

景観計画を
策定する目的
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拡大地図※メモにご利用ください

例）◎町の街灯がおしゃれ

例）✕ポイ捨て
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